
Описание дополнительной общеобразовательной (общеразвивающей) 

программы «Промышленный дизайн» 

 

1. Направленность дополнительной общеобразовательной (общеразвивающей)  

программы. 

 

Программа данного курса представляет систему теоретических и практических занятий 

для учащихся  и рассчитана на 144 часа. Нормативный срок освоения программы – 4 года. 

Направленность программы техническая. 

Программа ориентирована на развитие творческих аспектов обучающихся, а 

именно: 

 • навыков креативного инженерно-технического мышления в области дизайн-

конструирования и проектирования промышленных изделий.  

 

2. Актуальность. 

 Актуальность программы обусловлена:  

• необходимостью развития творческого потенциала обучающегося и выявления 

его творческих способностей. Обучение по настоящей программе способствует раннему 

самоопределению и удовлетворению интересов обучающегося в сфере конструирования и 

проектирования новых изделий.  

• необходимостью симметричного развития художественно эстетических аспектов 

дополнительного образования наравне с техническими,  что создает базу для гармонично 

развитой личности, и беспроблемной социальной адаптации в сфере инжиниринга и 

изобретательства в будущем.  

• В практическом значении усвоенных материалов программы и вновь 

приобретенных навыков в решении повсеместных задач, в том числе при реализации 

проектов в общеобразовательной школьной программе. 

 

3. Педагогическая целесообразность 

Программа ориентирована на развитие творческих аспектов обучающихся, а 

именно: 

 • навыков креативного инженерно-технического мышления в области дизайн-

конструирования и проектирования промышленных изделий.  

 

4. Отличительными особенностями являются: 

Соединение теоретического и практического материала, методах и формах организации 

учебной деятельности. На занятиях ребятам предлагается представить себя в разных 

ролях: художника, конструктора, и визуализатора и др. Работа с трехмерным материалом 

и чертежами является важной отличительной особенностью данной программы от многих 

других, предложенных в рамках системы дополнительного образования. 

 

 

 



5. Цель, задачи и планируемые результаты 

Цель данного курса: развитие творческих  способностей учащихся  на основе 

практических и теоретических знаний промышленного дизайна. 

Основные задачи курса: 

Обучающие:  

− объяснить базовые понятия сферы промышленного дизайна, ключевые 

особенности методов дизайн-проектирования, дизайн-аналитики, генерации идей; 

− сформировать базовые навыки ручного макетирования и прототипирования; 

− сформировать базовые навыки работы в программах трёхмерного моделирования; 

− сформировать базовые навыки создания презентаций; 

− сформировать базовые навыки дизайн-скетчинга; 

− привить навыки проектной деятельности, в том числе использование инструментов 

планирования. 

Развивающие: 

− формировать 4K-компетенции (критическое мышление, креативное мышление, 

коммуникация, кооперация); 

− способствовать расширению словарного запаса; 

− способствовать развитию памяти, внимания, технического мышления, 

изобретательности; 

− способствовать формированию интереса к знаниям; 

− способствовать формированию умения практического применения полученных 

знаний; 

− сформировать умение формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнение; 

− сформировать умение выступать публично с докладами, презентациями и т. п.  

Воспитательные: 

 воспитывать аккуратность и дисциплинированность при выполнении работы; 

 способствовать формированию положительной мотивации к трудовой 

деятельности; 

 способствовать формированию опыта совместного и индивидуального творчества 

при выполнении командных заданий; 

 воспитывать трудолюбие, уважение к труду; 

 формировать чувство коллективизма и взаимопомощи; 

 воспитывать чувство патриотизма, гражданственности, гордости за отечественные 

достижения в промышленном дизайне. 

Таким образом, принципиальной задачей предлагаемого курса является именно 

развитие творческих способностей.  

 

6. Предполагаемые результаты реализации программы 

 

Личностными результатами изучения курса «Промышленный дизайн» являются: 

 

− критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 

− осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий; 

− развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных 

заданий проблемного и эвристического характера; 

− развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости, умения 

преодолевать трудности; 

− развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности 

мышления; 



− освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной жизни в 

группах и сообществах; 

− формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве с 

другими обучающимися. 

Метапредметными результатами являются: 

− умение принимать и сохранять учебную задачу; 

− умение планировать последовательность шагов алгоритма для достижения цели; 

− умение ставить цель (создание творческой работы), планировать достижение этой 

цели; 

− умение осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату; 

− способность адекватно воспринимать оценку наставника и других обучающихся; 

− умение различать способ и результат действия; 

− умение вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения 

задачи на основе её оценки и учёта характера сделанных ошибок; 

− умение в сотрудничестве ставить новые учебные задачи; 

− способность проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве; 

− умение осваивать способы решения проблем творческого характера в жизненных 

ситуациях; 

− умение оценивать получающийся творческий продукт и соотносить его с 

изначальным замыслом, выполнять по необходимости коррекции либо продукта, 

либо замысла. 

   Предметными результатами являются 

− умение использовать графические редакторы и инженерные программы с 

использованием навыков композиции и перспективы;  

− владение широким арсеналом технических средств для создания готового 

дизайнерского решения; 

−  знание художественных средств выразительности;  

− сформированная база знаний в сфере изобразительных искусств и применение их 

на практике;  

− знание графических редакторов 

 


